encoller (colle de montage)
et plier dos contre dos
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Oui, et...

Le personnage réussit, et accom-
plit plus que ce qui était attendu.
Peut-étre méme un peu trop...

[ £

L L=

Oui, mais...

Le personnage réussit, mais une
autre chose sans rapport tourne
mal, pour le personnage ou
quelqu’un auquel il tient.

Non, mais...

Le personnage échoue, mais une
autre chose positive se produit,
sans lien avec le but initial.

]

L L=

Oui, mais...

Le personnage réussit, mais les

conséquences de ce succes sont

totalement différentes de ce qui
était attendu.
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Oui, mais...

Le personnage réussit, mais il y
a un petit détail qui ne se passe
pas exactement comme prévu.

[ £

L L=

Besoin d’aide

Le personnage finit par com-
prendre qu'il a besoin, pour at-
teindre son but, de 'aide d’une

personne qui ne se trouve pas

actuellement dans la scéne.

Non, et...

Le personnage échoue, et une
autre chose sans rapport tourne
mal également.

[ £

L L=

Oui, mais
seulement si...

Le personnage peut obtenir ce
qu'il veut — mais seulement
s'il choisit de faire un certain

sacrifice.
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Humeur
changeante

Toutes les personnes présentes

changent d’humeur, a 'exact

opposé de la leur. La nouvelle

humeur dure jusqu’a la fin de
la scéne.

Réalités
paralléles

Les choses sont sens dessus
dessous et vous expérimentez
plusieurs lignes temporelles
simultanément. Chaque joueur
peut décrire une version alter-
native des événements. Quand
les lois de la réalité sont réta-
blies, il y a un bruit retentissant
et une seule des descriptions
des autres joueurs est arrivée.
Vous décidez de laquelle.

Monologue
intérieur

Pendant toute la scéne, vous pouvez
pointer du doigt quelqu’un (PJ ou
personnage secondaire) a tout mo-
ment. Le joueur de ce personnage
doit se lever et prononcer un court

monologue intérieur (dites ce qui

lui passe par la téte & ce moment).

/

/

La rumeur court

Les rumeurs se répandent rapide-
ment. Racontez-en une a propos
de la scéne en cours a la personne
a votre gauche. La rumeur est
répétée de joueur en joueur, mais
a chaque fois quelque chose est
modifié et exagéré. Lorsque la
rumeur revient a vous, elle est
devenue vraie.

/
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Le vent tourne

La température, les sons et les
odeurs changent. Chaque joueur
raconte un élément qui change.
Si quelqu’un dans la scéne fait la
grimace, il devient un grimasque.

A linverse

Revenez en arriére de quelques
secondes. Ce qui est arrivé avant
que vous ne piochiez cette carte

n'a pas eu lieu. L'inverse s'est
produit. A vous de décrire pré-
cisément ce qui a été inversé.

Dans un miroir,
dansun réve

Jouez le reste de cette scéne du
coté B d’Itras By, ot tout est
a 'opposé. Comment en sont

affectés les personnages du
coté A?

/

/

Conscience

Deux conseillers apparaissent,
chacun sur une épaule d'un des
personnages (PJ ou personnage
secondaire) présents dans la
scéne. Le temps s'arréte pendant
qu’ils essaient de convaincre le
personnage de leurs points de
vue (opposés) sur le dilemme.
Choisissez la personne qui
recevra des conseils et les deux
joueurs qui contrdleront les
conseillers.

/
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Le temps s'arréte pendant que

T vous avez une conversation avec

votre propre ombre. L'ombre a les
mémes compétences et caracté-
ristiques que vous, mais en plus
elle peut entrer dans des lieux

que vous ne pouvez pas atteindre.

Demanderez-vous a votre ombre
de 'aide ou des conseils? Le
joueur qui vous ressemble le plus

joue votre ombre.

Flashback

Jouez une scéne qui a eu lieu
dans le passé, au méme endroit
ol se trouve votre personnage.

Le joueur qui tire la carte établit
la scéne et indique aux autres
joueurs quels personnages contrd-
ler (des personnages secondaires
ou leur propre personnage).

Le défaut

Le dernier personnage secon-
daire rencontré par le personnage
posséde un sombre secret, un
point faible ou un trait négatif. Le
personnage ne sait pas forcément
ce que c'est, mais c’est a vous en
tant que joueur de |'inventer et de
le décrire.

/

Interview

Levez-vous. Votre personnage est
interviewé a propos de ce qui se
produit dans la scéne. Vous pouvez
décrire librement ce qui est
arrivé de votre point de vue, et les
pensées de votre personnage. Les
autres joueurs posent les questions
comme dans une conférence de
presse. Quand I'interview est
terminée, vous vous asseyez et
continuez a partir du moment ot
vous vous étes arrété.
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Les personnages regoivent deux

Deux nouvelles

une bOl’ll’l€ et une mau-

i

nouvelles

vaise. Le joueur qui tire cette carte

le

meneur de jeu décide de la bonne.

’

décide d’abord de la mauvaise

/

éparle

passé

Hant

Quelque chose fait auparavant par

1

e personnage a des conséquences

e présent. Dites au meneur de

1

jeu ce que vous pensez que cette

sur

carte signifie.

Décrivez un personnage secon-

daire se trouvant prés de la scéne.

Cette personne peut aider ou gé-

étre un ami ou un adversaire.

’

ner,

ée

des objets ou des
concepts abstraits se mettent a

Prosopop

Des animaux

et qu'ont-ils a

)
dire?

er. Qui parle

1

par
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101S
lit avec

relat

ou une ancienne change.

Nouvelles

'un des personnages ou des per-
sonnages secondaires de la scéne

Une nouvelle relation s’étab

& 1

’

votre personnage fait de mauvais
ité.

t
i

io

ce n'est pas un chan-

)

) %
choix et commet des erreurs
stupides. Restez proche de votre
gement de personna

[ ]
1
Pour toute la durée de la scéne

personnage

- ——

ier
ene

<
les personnages

remarquent qu'ils ont un public

qui les regarde. Ils applaudissent
on les actions des

est une sc
, sel
personnages.

ou huent

Le monde ent

Tout d’un coup,

i

ité qu
efaut

it

Décrivez comment.

La Qual
fa

L'une des Qualités Dramatiques
de votre personnage se retourne
contre lui dans cette situation.
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grité doit
sorti

er

Lav

1

1;

un des personnages secondaires.

1

un des personnages ou

Choisissez

1|

par
1

’

a vérité

est obligé de dire |

I

(<

pour

)

choix ou par accident

restant de la scéne.

/

a facettes

Boule

représente soit concretement

liquement 'un des

personnages. Vous décidez de ce

soit symbo

que C'est.

/

Nouveaux

éparts

d

Une occasion inattendue se

présente.

ique

La situation actuelle donne d’une
maniére ou d'une autre au person-

nage une nouvelle Qualité Drama-

tique, de facon permanente.

—| | Plus Dramat
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ui dans cette

1

Le surhomme

Le principal avantage de votre

personnage s'avére hautement
situation.

bénéfique pour

(]
Justice
La justice est rendue dans cette
scéene. Comment, pourquoi et
pour qui?

S

N )
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o
\

A
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e
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g

du

-les & voix

°
isent.

ision
futur
se réali

réserve le futur. Lisez
haute. Gardez-les jusqu’a ce qu'ils

Unev

Ecrivez quelques mots sur ce que

©2d sans faces - 2018

https://www.facebook.com/2dSansFaces/




ltras By - cartes

Tout seul
Votre personnage est tout d"un
coup isolé des autres. Comment?

Mort
Quelque chose s'achéve dans la
scéne, et quelque chose de nou-
veau commence. Comment?

S

N )

AV
o
\

o
\

¥

)
/

\
)

ol .
o 4

G4
of

FhbAF

occupé
que chose qui

1

monopolise l'attention du per-
e reste de la scéne.

L’esprit
Choisissez que
sonnage pour |

< i
On S
) £8
(3] 2@
58 il
-4 ° 3
0 > %
5@ £
G- mQ
= R3]
= £
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Bond temporel

Avancez de trois heures dans le
temps. Décrivez la situation dans
laquelle se trouvent les person-
nages. Vous ne pouvez pas décrire
ce qui s'est passé pendant ces trois
heures.

Némeésis !

Cette carte réveille la Némésis
du personnage. D'une maniére ou
d'une autre, son ennemi intime
affecte la situation. La maniére
exacte dépend de vous. Le person-
nage n'a pas de Némésis? Eh bien
maintenant si.

Qu’est-ce que
ca adans sa
poche ?

Le personnage a quelque chose

dans sa poche qui peut s’avérer

utile. Qu'est-ce que ¢a pourrait
étre?

m
1=

T ¥

/

/

Bon conseil

Vous pouvez demander un conseil a
quelqu'un. Cela peut étre n'importe
qui (PJ ou personnage secondaire), et
cela peut étre quelqu’un qui est mort
ou qu'il serait impossible de consulter
en temps normal. Choisissez I'un des
autres joueurs pour le role du conseil-
ler, et décidez de la maniére dont
vous communiquez. Si vous suivez le
conseil qui vous est donné, vous réus-
sirez. Mais si vous ne le suivez pas,
vous échouerez, quoi qu'il en soit.

/
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e scene

et vous

1

leurs. Vous choisissez qui est

présent. Vous pouvez attribuer
e role de figurants
durant cette scéne

La scéne est coupée,
pouvez créer une nouvel
il
aux joueurs le rol

a1

Ne regarde pas
en bas

1

le de faire quelque chose
qu'il regrettera. Faites-le!

Le personnage ressent |'envie

irrésistib

8 &, &
< 4 ;
v 22 28
2o g8?
tpmpum
gg 5y
Rl =
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=
= g7 8T
U b H 3
BEEL g
g2 e 83
%CQV:J
g2 ETE
L &3
S5 0 g &
5 U oo g X
muaon
L2en

ctor

Amor Vi

Le pouvoir de I'amour triomphe
dans cette situation. A vous de
décrire ce qui se passe au juste
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S
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of

Cancer
structural

Le cancer structural a affecté
d’une maniére ou d'une autre

la zone ot se déroule la scene.
Comment? (voir p. 27 pour la
description du cancer structural).

Changement

Certains aspects de la scéne

changent. Vous décidez de ce que

la maniére dont

cela a changé.

cest, ainsi que de
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